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Pour ajouter une pièce, appuyez sur 

l’onglet            en bas de l’écran.

Une fois les champs remplis, appuyer 
sur 

Pour ajouter une pièce appuyez sur        .       

Inscrivez le nom de la pièce.
Sélectionnez une icône dans le menu 
déroulant.

Appuyez sur le bouton        à côté de 
«Favoris» si vous souhaitez que cette pièce 
fasse partie de vos favoris.

(Les pièces favorites apparaîtrons sur l’écran 
d’accueil. Maximum de 6 pièces favorites).



Notice d’utilisation 
Roll App

Suite ajout pièces, volets ou stores

Si vous êtes prêt à ajouter un volet ou 
un store, appuyer sur         et passez à 
l’étape suivante.

Entrez le nom du volet / store et 
selectionnez une icône.

Appuyer sur le bouton ProgTx/SYNC à 
l’arrière de l’émetteur et maintenez-le 
enfoncé jusqu’à ce que le volet / store se 
déplace.

Relâchez le bouton ProgTx/SYNC lorsque le 
sens de rotation est déterminé.

Si votre/store est déjà appairé avec un émetteur existant.
Assurez-vous de sélectionner le canal qui contrôle le volet/store que vous voulez appairer à RollApp.
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Suite ajout pièces, volets ou stores

Si votre volet/store monte, appuyez sur le 
bouton        . 
Si le volet/store descend appuyer sur le 
bouton        .
Le volet/store est maintenant appairé. 
Appuyez sur les boutons        et        pour 
véri�er.

Appuyer sur 

Si vous avez d’autres volets à ajouter à cette 
pièce, appuyez sur

Suivez les étapes ci-dessus pour rajouter 
tous les stores et volets de la pièce et une 
fois �ni appuyez sur

Si votre volet / store n’est pas encore appairé à un 
émetteur.
1. Si vous avez plusieurs volets / stores, assurez vous 
que seul le volet / store que vous allez appairer est 
branché sur le secteur.

2. Appuyer sur le bouton              , le volet / store 
montera ou descendra.

3. Si votre volet / store monte, appuyer sur le 
bouton         . 
Si le volet / store descend appuyer sur le 
bouton        .

4. Le volet / store est maintenant appairé. 
Appuyer sur les boutons       et        pour véri�er.

5.Appuyer sur
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Des évènements peuvent être créés dans l’application pour automatiser le fonctionnement d’une ou de 
plusieurs pièces.

Vous pouvez automatiser les actions MONTEE, DESCENTE et PRESET pour qu’elles se produisent à une 
certaine heure de la journée et au coucher ou au lever du soleil. Ces évènements peuvent être répétés pour 

une journée ou tous les jours de la semaine.

Pour créer un évènement:

Veuillez sélectionner l’onglet       en bas de l’écran.

Ensuite, appuyez sur le bouton        en haut à droite de 
l’écran pour ajouter un nouvel évènement.

Création d’un évenement

1. Nommez votre évènement.

2. Activation ou non de l’évènement (modi�cation 
possible par la suite).

3. Sélectionnez une icône.

4. Sélectionnez les pièces que l’évènement automatisera.
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Une fois la sélection e�ectuée, appuyez sur
                                          . 

Sélectionnez l’action (Montée, descente , Preset) que 
vous voulez obtenir avec cet événement. 

Cet écran vous permet de régler à quel moment la 
montée sera exécutée.
Dans cet exemple, l’activation est réglée pour le 
31.03.2021 dans la matinée et se répétera chaque jour 
de la semaine.
Vous pouvez choisir:
- une heure dans la journée, ou au lever/coucher du 
soleil.
- la date à laquelle le programme commencera. (Elle 
est automatiquement �xée à aujourd’hui)
Assurez vous que le fuseau horaire soit correct.
- le ou les jours de la semaine pour que l’événement se 
répète.
Quand le jour est surligné en orange, l’horaire est 
con�guré pour se répéter ce jour de la semaine.

Appuyez sur                                         quand vous avez 
terminé.
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Création d’un évenement

Si vous souhaitez ajouter un autre événement appuyez 
sur 

Vous pouvez maintenant ajouter un nouvel événe-
ment.
Vous pouvez programmer une montée, une descente 
et un Preset par événement en suivant l’étape 
précédente.

Appuyez sur               lorsque vous avez �ni. 
Si vous avez pogrammez toutes les actions 
(montée/descente/preset) le menu de rajout d’avtions 
se fermera. 
Appuyez alors sur                                        .

Vous pouvez maintenant voir tous les évènements du 
jour.
Le soulignage du jour suivant en bleu indique les 
événements programmés pour le lendemain. 

Note: pour un événement répété sur plusieurs jours, il n’apparaîtra pas pour 
le prochain jour tant qu’il n’a pas été exécuté pour le jour actuel.




